DIGITALE VIDEO 


Een moderne pc is voor alle taken geschikt, dus ook voor videobewerking. 


Toch stelt videobewerking enkele specifieke eisen. Per onderdeel 
vaneen pc zetten we op een rijtje waarop je moet letten. 


VN de 


aansluiten een pak 


Grafische kaart 

Een videobewerkingspc heeft niet meteen 
nood aan de allernieuwste (en duurste) 
grafische kaart met 3D-chipset. Belangrijker zijn 
de aanwezigheid van een tv-uitgang en de 
mogelijkheid tot het aansturen van meerdere 
schermen tegelijkertijd. Gelukkig beschikken de 
meeste moderne grafische kaarten over deze 
functionaliteit. Er zijn ook pc's met op het 
moederbord geïntegreerde grafische kaarten 
maar deze hebben meer nadelen dan 
voordelen. Dergelijke goedkope oplossingen 
snoepen kostbaar intern geheugen af en 
voorzien meestal niet in het aansluiten van 
meerdere monitors. 


CLICKX MAGAZINE 42 - 3 JUNI 2003 


Analoge capturing-kaart 

Heb je nog een oudere analoge videocamera 
dan moet je iets meer moeite doen om je 
beelden op de pc te krijgen. De analoge beelden 
moeten immers ‘gecaptured’ worden en in 
digitale informatie worden omgezet. Sommige 
grafische kaarten kunnen dit digitaliseerwerkje 
voor je opknappen, maar voor de beste 
resultaten geven we toch de voorkeur aan een 
meer gespecialiseerde oplossing in de vorm 

van capturing-kaarten. Capturing-kaarten 
bestaan in vele soorten en prijsklassen en kan 
je zowel intern als extern gebruiken. 

Neem maar eens een kijkje bij Pinnacle 
[www.pinnaclesys.nl |. Reken op een 
investering van minstens € 200. 


Tv/tuner-kaart 

Wil je aan de slag gaan met beelden van 
kabeltelevisie, dan heb je nood aan een 
tv-tuner. De meeste modellen laten niet alleen 
toe tv-beelden te bekijken, maar ook om ze op 
te nemen in verschillende formaten. Wij geven 
de voorkeur aan de mogelijkheid om in het 
MPEG-2-formaat op te nemen. Met een tv- 
tunerkaart kan je je pc zelfs omvormen tot een 
heuse personal videorecorder. De eenvoudigste 
tv-tunerkaarten kosten ongeveer € 60, je vindt 
ze bij Hauppauge [ www.hauppauge.com |. 


Harde schijf 

Videobestanden kunnen vele gigabytes groot zijn 
en dus behoort een extra grote harde schijf tot de 
vaste onderdelen van een videobewerkingspc. 
Een 80 GB IDE-schijf is tegenwoordig het 
minimum en heel betaalbaar; reken op prijzen 
van rond de € 100. Heb je nood aan meer, dan 
kan je opteren voor 200 GB of zelfs nog meer, 
maar dergelijke schijven blijken nog behoorlijk 
prijzig. Kies bij voorkeur voor een IDE-schijf met 
een rotatiesnelheid van 7200 toeren per minuut. 
In het ideale geval gebruik je meerdere aparte 
harde schijven. Op de eerste schijf installeer je 
het besturingssysteem en de applicaties, de 
tweede schijf gebruik je voor het opslaan en het 
bewerken van videobestanden. Wie de 
allerhoogste lees- en schrijfsnelheden wil halen, 
kan overwegen om twee (identieke) harde 
schijven te laten werken in RAID-0 of striping- 
modus. Je hebt hiervoor wel een RAID-controller 
nodig die soms al op het moederbord zit of kan 
worden toegevoegd. 


Monitor 


Het beeldscherm blijkt een belangrijk 
component voor videobewerking. Veel 
videobewerkingspakketten komen immers met 
een erg uitgebreide interface en een resem 
vensters, wat maakt dat de gebruiker snel 
ruimte te kort komt. Een grote monitor valt 
dus aan te raden en wij geven de voorkeur aan 
een klassieke 19-inch CRT-monitor (die we in 
Clickx 41 uitgebreid hebben getest). Dergelijke 
monitors zijn erg betaalbaar — minder dan 

€ 400 — en de betere exemplaren kunnen 
resoluties van 1600 bij 1200 beeldpunten of 
zelfs hoger aan. Ruimte genoeg dus! 
Bovendien heeft een CRT-monitor een betere 
kleurweergave in vergelijking met een LCD- 
scherm en zijn er specifieke kleurcalibraties 
mogelijk voor de meest natuurgetrouwe 
weergave. De ware enthousiasteling zal aan de 
slag willen met twee of meer monitors: de ene 
toont het werkvenster terwijl de andere het 
previewvenster weergeeft. Luxueus! 
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ALS JE AAN VIDEOBEWERKING WIL DOEN, ZORG 
JE BEST DAT JE PC AAN BEPAALDE EISEN VOLDOET … 


DIGITALE VIDEO 


in en zelfs 1 GB ligt 
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IDE: Integrated Drive Electronics. Een standaard voor de aan- 

sluiting van harde schijven. De klassieke IDE ondersteunt 

twee harde schijven van maximaal 512 MB. 


MPEG-2: Een compressiestandaard voor audio en video en 
één van de MPEG-varianten. MPEG-2 heeft een veel betere 
kwaliteit dan MPEG-1. 


Proces De eigenlijke motor van je computer. Hij verricht 
het gros van de bewerkingen die een pc moet doen om aller- 
lei zaken tot een goed einde te brengen. 


RAID: Redundant Array of Independent Disks. Systeem om 
meerdere harde schijven binnen een computersysteem te 
laten samenwerken. Bij RAID-O-schijven worden de gegevens 
die weggeschreven worden, verdeeld over twee harde schij- 
ven (striping), wat een grote snelheidswinst veroorzaakt. 
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